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	Règle du Memory
 matériel : de 24 (à trier) à 48 cartes suivant la difficulté souhaitée
 nombre de joueurs : de 2 à 4
 but du jeu : avoir le plus possible de paires à la fin du jeu
 déroulement : Un joueur retourne deux cartes, si elles correspondent à la multiplication et son résultat, il conserve les cartes et joue à nouveau, si elles sont différentes, il retourne les cartes et c’est à son voisin de gauche de jouer.

	Règle des dominos
 matériel : 20 dominos
 nombre de joueurs : 2
 but du jeu : être le premier joueur à poser tous ses dominos
 déroulement : Chaque joueur prend 6 dominos faces cachées, les autres forment la pioche. Le premier joueur qui commence est celui qui possède le double 6x6 / 36. Si personne n’a ce domino, c’est le joueur le plus jeune qui commence, il pose un domino de son choix. Le joueur suivant doit à son tour poser un domino présentant le résultat d’une multiplication présente sur un des dominos en jeu ou la multiplication correspondante à un résultat. Si le joueur ne peut pas jouer, il pioche un domino et passe son tour.

	Règle de la bataille des tables
 matériel : 26 cartes
 nombre de joueurs : 2
 but du jeu : posséder toutes les cartes ou en posséder le plus au bout d’un temps donné
 déroulement : Les joueurs se distribuent les cartes une par une, faces cachées. Puis ils prennent leur paquet et retournent une carte chacun. Celui dont le résultat de la multiplication est le plus grand remporte les deux cartes qu’il met sous son tas, faces cachées. Le jeu continue jusqu’à ce qu’un joueur n’ait plus de carte. Si les cartes présentent des résultats égaux, les joueurs procèdent à une bataille : ils posent les cartes faces visibles, puis les recouvrent d’une carte face cachée et d’une carte face visible, ce sont ces deux cartes qui seront à nouveau comparées.
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