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Découper les labyrinthes et les coller l’un sur l’autre à l’envers pour qu’ils correspondent par transparence. Découper la petite souris. Plastifier labyrinthes et souris puis coller celle-ci sur un petit aimant. Placer la souris à l’entrée du labyrinthe et mettre un aimant dessous de l’autre côté de la feuille. Le labyrinthe est placé verticalement, un élève se place d’un côté et manipule l’aimant pour suivre le chemin du labyrinthe. L’autre élève se place de l’autre côté de la feuille et code le déplacement de la souris qui bouge en fonction du déplacement de l’aimant réalisé par l’autre élève. Pour vérifier le trajet, le labyrinthe est replacé à plat, et les deux élèves retracent le trajet de la souris à partir du codage réalisé. 
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